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RetrouYez...

« Goshu,
le violoncelliste »

a,Yæ les cla,sses de Cycle 1

et Cycle 2

« Le Yoleur
de Bicyclette »

aaec la classe
de Cycle 3

Une matinée au gymnase

a,Yec la classe de Cycle 2

C'est ... tout FOOT I
a.Yec la classe de Cycle 3

Jouons I Jouons I

a,vec Ia classe de Cycle

§PORT

EMÂLÂ

Des histoires à découvrir...
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Le Lion ef re Criuon »
par la classe de Cycle 1

et bien d'autres
par la classe de Cycle 3

h[,tht th[th[,tt]t[
A tous ...

nous souhaitons de passer de

Bonnes Fêtes de Fin dAnnée !
et kleilleurs Væux pour 207-6 !



Contes et Rencontres

Nous allons vous raconter deux des quatre
histoires, nous avons choisi de vous raconter
« I1était une fois un dragon qui n'aimait pils son
travail car il voulait avoir des amis. Il partit
parcourir le pays de nulle part. 11 vo14 vola puis se

posa sur la place d'un village.
Les villageois se concertèrent pour savoir que faire.
- Si on lui dit de partir il enflammera tout le village.
- Oui mais un dragon ce n'est pas végétarien, on va
tous finir en kébab si il reste !

- On va lui dire de trouver un objet qü n'existe
pas...

- Dragon Tsine! Trouve une pierre qui compose du
rap et de l'électro.
Le dragon partit, il vola, vola et se posa épuisé
devant une cabane. Toc ! Toc ! Toc ! Laporte
s'ouvrit, une femme aux cheveux argentés sortit.
Le dragon lui demanda :

- Désolé de vous déranger... est ce que vous savez
où je pourrais trouver une pierre qui fait du rap et de

1'électro ?

- Allume moi le feu pour faire chauffer mon cafe du
matin ... j'arrive...
Le dragon alluma le feu et la dame revint avec la
pierre. Le dragon la remercia.
Les villageois lui dirent que ce n'était qu'une
épreuve de sélection.
- Tu vas aller chercher une chèvre qui chante du
Justin Bieber.
Le dragon partit à la cabane de la femme et lui
demanda:
- Vous ne savez pas où je peux trouver une chèvre
qui chante du Justin Bieber ?

- Allume moi le feu pour faire chauffer mon cafe du
matin ... j'arrive...

Le vendredi 2A novembre Florent Mercadier est venu

nous raconler quatre histoires
« Le grillon et le lion », « La soupe au caillou »,

« La cornemuse et le loup » puis I'histoire du dragon « Tsine ».

Il alluma le feu et la femme arriva avec la chèvre.
Le dragon la remercia.
Il arriva au village.
- Voilà... je l'ai trouvée.
Les villageois se concertèrent mais pendant ce

temps là le dragon était parti. Il se disait que les
gens ne l'accepteraient jamais. I1 est retourné à la
cabane de la dame et lui a demandé s'il pouvait
rester chez elle ce qu'elle a acceptait.

Voici
une autre histoire :

<< Le grillon
et Ie lion >».

Il était une fois un grillon... qui bronzait au soleil
quand tout à coup un lion surgit et écrasa la petite
maison du grillon. Il ne fut pas content alors il se

leva et cria sur le lion.
- Eh ! Toi ! Là-haut ! Pourquoi as-tu écrasé ma
maison ?

Le lion regarda tout autour de lui et ne vit rien.

Quand il baissa les yeux, il vit le grillon f insulter et
il lui dit :

- Pourquoi m'insultes-tu petit grillon ?

- Tu as écrasé ma maison ! Demain à l'aube amène
tes amis (tigres, panthères, léopards...) ici même
pour se battre !

- Moi ! Me battre avec un grillon ah ! ah ! ah !

Le soir même le lion alla voir ses amis et leur dit :

- Demain on va se battre !

Ses amis lui demandèrent tout en cæur :

- Ouais ! Contre un éléphant ?
- Heu ! Plus petit...
- Contre un zèbre ?
- Non plus petit...
- Une poule ?

- Plus petit...
- mais ça n'existe pas plus petit qu'une poule !

Le lion dit :

- Euh... un grillon.
Tous dirent : « Quoi !!! »
Le lendemain matin tous les animaux étaient devant
la maison du grillon.
Le grillon était là devant le lion et il les regardait.
Tout d'un coup il sortit son téléphone qu'il avait
dans sa ceinture puis...
.,,§i ooas ooaka h site allza oott ÿ11*o, Ttteuaàiet' !!!
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Le20 novembre un conteur est venu nous dire quatre histoires :

« E e Loup et le,Foueur de Cornemuse » )
« E e &agon qui ne voulait pas faire le métier de &agon »

« §ta Soupe au Caillou »
(Celle-là, on la connaissait, un autre conteur, Philippe,
nous l'avait racontée l'année dernière.)

n L" §.io, et te &illon >> :

h etait une fois un grillon qui s'était installé dans sa chaise longue" au soleil. et qui buvait un jus de frurit.

Tout à coup, un lion apparut dans la savane.

Tl marchait lourdement et il écrasa la maison du grillon , u CRÂC t ,
; .É Le grillon sursauta et se flâcha : u Hé I Lion I

Hé I Lion !

Tu as écrasé ma maison... ?u as écrasé ma maison et tu n'as même pas dit pardon !

I)emain. viens à 10 heures. au milieu de la savane avec TE,S amis.

,Ïe viendrai avec MES amis.
On se battra et on verra qui est le plus forl !»

Le lion retourna chez lui et appela ses amis :

« Demain. à 10 heures, il y aura une bataille !

- lrl§ais contre qui ? Contre l'éléphant ? »

Le lion répondit : « Non ! ... plus petit ! »
« Contre une gazelle ? » Le lion répondit : « Non I ... plus petit ! »
« Contre un singe ? » Le lion répondit : « Non ! ... plus petit ! »
« Contre une grenoLlille ? » Le lion répondit : « Non ! ... plus petit ! »
§es amis ne savaient pas quel animal serait leur ennemi !

Le lion leur dit : « Ce sera le grillon et ses amis. ». Tous les copains du lion se mirent à rire !

« Âh ! Nous sommes plus grands que le grillon.
Nous gagnerons très facilement et très rapidement ! »

Le lendemain, à 10 heures, au milieu de la savane,

le grillon, le lion et leurs amis étaient 1à !

illon et ses amis se réunirent et se préparèrent pour le combat.
Le grillon prit son téléphone
et appela ses amis volants.
« Âttaque par les airs !

Quand.ie donnerai le signal, plongez et piquez nos ennemis !

1 .2 3 lÜolGolCo!»
Les abeilles. les guêpes, les bourdons. les moustiques...
tous les insectes piquants fbncèrent sur le lion et ses amis
qui se mirent à hurler : « Âie I Ouille ! »

E e grillon reprit son téléphone et appela ses amis rampants.

«.&ttaque au sol ! Ouand je donnerai le signal.
grimpez le long des pattes et des colps de nos ennemis.

et entrez dans les bouches. les narines, les oreilles !

1 2 3 lGoltolÜo!»
I-es mille-pattes. les scorpions. les araignées.

les fourmis rouges rampèrent et attaquèrent

le lion et ses amis qui se mirent à hurler : « Âie ! Ouille I »
et qui s'enfuirent en disant : « Bravo! Vous êtes les forts de la savane ! »

Lat hatatllle
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n e grillon et ses amis avaient gagné.

Maintenant, quand le lion
traverse la savane. il fait bien attention
de ne pas écraser la maison du Srlllln 
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i.nsectes volants

el insecles rut tpilnls

Attaque par les airs !
Quand je donnerai le signal

plongez et piquez nos ennemis !
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On est allé au ffiinéma et on a vu un dessin animé japonnais
qui s'appelait « ffioshu, le Violoncelliste ».

Nous allons vous raconter l'histoire de ce film. §n ffiottt de fi,de I

Goshu jouait du violoncelle dans un orchestre.
Il préparait un morceau de Ludwig Van Beethoven :

<< L'Orage », pour un concours de musique.

Mais le chef d'orchestre n'étaitpas content,
parce que Goshu ne jouait pas bien.

«Ça ne va pas ! Goshu, ton violoncelle n'est pas accordé ! On recommence !...
Il faut que tu t'entraînes à jouer coruectement ! »

Loaræge

Goshu habitait dans un moulin.
Le soir venu, après la répétition,

il est rentré chez lui et il s'est entraîné.
Un chat est venu lui donner un cadeau, trois tomates vertes,
et il lui a demandé de lui jouer une belle musique.
Goshu s'est énervé et il a joué une musique épouvantable :

« La Chasse au Tigre » !

Elle a rendu le chat tout fbu !

Le lendemain. un coucou est entré
dans la maison de Goshu.
I1 lui a appris à faire << Coucou ! Coucou ! »
avec son violoncelle. . .. jusqu'au matin !

Le soir suivant, un blaireau a frappé à sa porte.
I1 avait deux baguettes et une feuille de papier où ily avait des notes de musique.

Goshu et le blaireau ont joué ensemble .

Le blaireau tapait sur la caisse du violoncelle comme sur un tambour.
Ils ont fait de la musique toute la nuit.

IJn autre jour, une maman souris apparut
avec son petit qui était malade.
Elle a dit à Goshu :

<< Mon petit est malade. Peux-tu le soigner ?

- Mais je ne suis pas un docteur !

- Si ! Tu as soigné la chouette ! »
Et la souris a expliqué à Goshu que les animaux venaient sous sa maison
quand ils étaient malades, ils écoutaient sa musique.

Cette musique les soignait : certains guérissaient tout de suite,
d'autres un peu plus tard.
Goshu lui dit : << D'accord ! Je veux bien essayer ! »
Il a pris la petite souris, il I'a glissée dans son violoncelle
et il a fait de la musique.

it moment, il a ressorti la souris et elle allait mieux, elle était guérie.
Goshu lui a offert un petit bout de pain.
Le jour du concours, Goshu a joué parfaitement « L'Orage >>

de Ludwig Van Beethoven.
Tous les animaux qui étaient venus chez lui l'avaient aidé à mieux jouer

du violoncelle. Les spectateurs ont applaudi très fort.
Le chef d'orchestre a demandé à Goshu de jouer un autre morceau, tout seul.

C'était « La Chasse au Tigre ». Tout le monde a dit : « BRAVO ! »
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C'est I'histoire de 6oshu. Il habite dons une moison.

C'est un musicien.Il joue du violoncelle.
6oshu vo à la répétition.
Il joue mol et le chef d'srchestre le gronde

porce qu'il y o un concert dans dix jours.
6oshu rencont re le chot, le couco u, le bloireou,

le homster et les souris.

Grâce aux animoux, 6oshu arrive à mieux jouer.

Lo rencontre evec le chot :

Le chat frappe à la porTe et insiste pour qu'il joue.

6oshu ne veut pos jouer. Il accepte f inolem ent.
tl4sis il joue si fort quele chat en a mal sux oreilles.

6oshu s'orrêt e, prend une ollumette
et la f rotte contre sa langue.

Il est méchont ovec lui.

(Nicolas,CEt,

(fris, Siméo, Joom, Liso, Robin, CP)
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Le voleur de bicyclette

Un matin, un homme appelle Ricci et lui donne un
emploi de colleur d'affiches : il lui faut absolument
une bicyclette pour se déplacer dans toute la ville.

Il va rejoindre sa femme au puits qui est allée puiser
de l'eau. Il l'aide à porter les seaux d'eau qui sont
très lourds.

Ensuite, ils rentrent chez eux.
En rentrant sa femme lui demande : « Alors, tu as eu

un travail ? »
- Oui, mais il me faut une bicyclette.
Elle se tait. Ricci s'assit sur le lit. Pendant ce temps,
dans la salle d'à côté sa femme renverse les seaux
d'eau dans une bassine.

Soudain Maria se lève et va dans la chambre où
Ricci est assis.
«Mais qu'est-ce que tu fais?» dit-il.
Elle enlève les draps de leur lit, les prend et répond :

« On pourra très bien dormir sans draps ! »

Ce film a été tourné en Italie en 1948,

après la seconde guerre mondiale.
Les acteurs ne sont pas des professionnels
c'est ce qu'on appelle le « néoréalisme ».

Le personnage principal du film se nomme Antonio Ricci.
sa femme Maria et son fils Bruno.

Maria trempe les draps dans l'eau pour les laver
avarrt d'aller les vendre au Mont de Piété.

Le Mont de Piété c'est un endroit où on échange des

obiets pour encaisser la somme que le guichetier
estime.
Maria vient vendre ses draps. I1 lui donne 7 500

Lires. Avec cet argent Ricci va reprendre la
bicyclette qu'il a échangée avant. Il la paie 6 240
Lires. I1 se rend à son travail.

En sortant du Mont de Piété, Ricci et Maria repartent
par les petites ruelles sur leur bicyclette. Il est

maintenant sur d'avoir son travail de colleur
d'affiche.
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Le lendemain matin, avant de partir, Ricci et Bruno
se préparent. Ricci apporte un quignon de pain pour
son fils et un autre pour lui.
Bruno frotte la bicyclette de son père et part avec
lui.

Bruno et Ricci vont au boulot : Bruno met de

l'essence dans les voitures et Ricci colle des

affiches.
Ricci dépose Bruno au travail. Il remplit un bidon
d'essence.
Ricci part en bicyclette coller les aft-rches. Un
collègue lui montre comment faire, puis il part et
Ricci continue à coller ses afftches.

Ricci est entrain de coller des affiches sa bicyclette
est à côté de lui. Un voleur est caché derrière une
voiture, il est prêt à voler son vélo.

Le voleur commence à se rapprocher du vélo, il
s'approche, il s'approche... aidépar l'un de ses

acolytes il attrape la bicyclette et s'en va avec.
Son aide barre la route pour que Ricci ne puisse pas

passer et que le voleur ne soit pas rattrapé.

Le complice du voleur demande à Ricci: « Pourquoi
criez-vous monsieur ? »
Les deux hommes le perdent de vue... ils le voient
parler avec un vieil homme et le poursuivent.

Ricci va voir une dame qui s'appelle une voyante,
c'est une dame qui lit dans le futur des personnes.

Mais la dame ne sait pas quoi dire pour aider Ricci.
Donc il sort de l'appartement sans se faire aider par
la voyante.

Le père n'est pas content car il ne retrouve pas son

vélo. Bruno énerve son père et Ricci donne une
claque à Bruno qui pleure.

Ricci amène Bruno dans un restaurant et commande
un sandwich au fromage fondu. I1 fait boire du vin à
son fils.

Dans une rue, Ricci reconnait son voleur et l'accuse
d'avoir volé son vélo. Bruno va chcrcher un policier.
Le policier et Ricci vont dans la maison du voleur.
Ils regardent de partout, la pièce est sale et sombre.

Ricci hésite entre un vélo tout seul ou en prendre un
sur le parking.
Il choisit le vélo tout seul.
Ricci vole la bicyclette mais les gens le voient et le
poursuivent.

A ce moment Bruno arrive en criant « PAPA ! »
mais une foule de gens accuse déjà son père. Des
hommes sont tout autour de lui. Bruno n'arrive pas à
secourir son père.

Ricci et Bruno marchent dans la rue. Ricci est mal à
l'aise, il est triste, il regrette de ne pas avoir montré
le bon exemple à son fils. Ils pleurent.
Bruno prend la main de son père jusqu'à ce qu'ils
rentrent chez eux.

Toute la classe de cycle 3 a travaillé sur l'écriture de ce texte.



C' étoit cetle semoin e la dernière sé,ance

dons lo solle de gymnostique

ou gym nase de Buis les Baronnies.

Nous sommes ollés ou gymnose

pour f oire de la gyrînostique.

Nous ovons oppris à voler, squter, se renverser,
rouler en arrière et en ovont,
et tenir en équilibre sur une poutre.
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Mon euro foot

Lundi 2i novembre,
dans le cadre de I'USEP
la classe de cycle 2 et celle du cycle 3
ont participé à « Mon euro foot » à Sahune

avec les écoles de Sahune, de Meyne QVyons),
de Saint Ferréol Trente Pas
et de Mirabel aux Baronnies .

A Saint Auban, dans la classe de cycle 3 on a fait 3

équipes de 6 joueurs:
1 Abel Louis Akin Charles Yann Alice
2 Antoine Maël Jeanne Marylou Loris Judickaël
3 Floriane Yvan Emilie Quentin Hamaël Luce

Nous avons joué au jeu de l'oie en équipe contre les

autres écoles. Nous avions un pion de couleur par
groupe. Chacune à leur tour, les équipes lançaient le
dé.

EMALA
Jean Pierre, le maître EMALA, est ÿenu 2 fois pour
nous montrer des jeux du patrimoine.

II nous a amené desjeux de plateaux le vendredi l3
novembre. On est allé dans la salle pour jouer. Ily avait

des jeux comme :

« le Grec », << le Moulin », « la Merelle », « le Puluc »

et « les Sortilèges ».

On a joué à tous ces jeux l'un contre l'autre avec
des pions. Pour gagner il fallait soit aligner les
pions, soit bloquer l'adversaire, soit avancer et être
le premier.

Le lundi 16 novembre il y avait des jeux en bois
dans le fond de la cour commo la Meule, le Jeu de

Au milieu de la cour, la maitresse nous faisait jouer
aux osselets avec la « mère » et les 4 petits gris.

Sur chaque case était inscrite une image qui
correspondait à une activité. Quand nous tombions
sur une case où il y avait dessiné un carton rouge il
fallait retoumer au départ.
Pour le carton jaune il fallait retoumer à la case

précédente et passer son tour.
Les cases de couleur correspondaient à des

questions.

Les matchs copétitifs consistent à faire plusieurs
matchs amicaux et quand une équipe marque deux
buts à la suite l'équipe choisit une carte soit pour se

désavantager, soit pour avantager ses adversaires.

Dans les matchs fair-play nous pouvions gagner

des points :

On avait une croix si on contestait l'arbitre, si on
laisait un mauvais geste ou une mauvaise parole
envers ses adversaires et même ses coéquipiers.
Si on n'avait pas de croix de (( non fair-play » et
qu'on gagnait on marquait 3 points.
Si on avait des croix et qu'on perdait on ne marquait
qu'1 point.
En cas d'égalité on marquait 2 points.
C'était une super joumée !!!

Avec Jean Pierre, on s'amusait à faire des jeux de

balles et de billes.
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Avec Nelly on jouait à des vieux jeux de cour de

récréation comme la marelle, les quilles (bowling),
et aussi un jeu de palets dessiné sur le sol.

L'après midi Jean Pierre nous a présenté le jeu de

Bar-Baron-Barrette, celui du chat et de la souris. et
pour finir on a revu le jeu de l'élastique.



Le

Le Conseil d'Ecole s'est réuni
le Jeudi 5 Novembre.

Le compte-rendu de cette réunion
a eté distribué à chaque famille.

L'Association U.S.E.P. de l'école a organisé son
§.09'0 Ie Dimanche 22 Novembre.

Nous étions nombreux à nous retrouver
pour passer une après-midi conviviale
autour du jeu et d'un goûter

association USEP

a partlclpe au §}E NOEil
organisé par la Mairie de Saint Auban.

Les bénéf,rces réalisés lors de ces deux.iournées
pennettrollt de financer des activités éducatives.

"ffià tous ceux qui ont participé,
à toutes les bonnes volontés qui se sont investies

pour que ces manifestations soient réussies.

C'est à la {in du mois de Décembre
qu'arrive le iour le plus court de I'année !

Le monde du cinéma aime le Ëter en programmant
son festival : « Le jour le plus court >>.

Nous avons pu y participer
en projetant à l'école,
le Jeudi 17 Décembre.
quelques courts-métrages.

Ce jour-là. les classes se sont réunies
pour ces projections,
pour chanter Noël
et se régaler de friandises
de saison I

Merci aux « Amis du Cinéma »

de Buis les Baronnies
qui nous ont proposé cette manifestation.

Le 18 Décembre
N0ffi§. à t'école !

avec un repas de fête à la cantine
puis la venue du Père-Noël
dans 1es classes.

ffie qui s'est en Novembre et Bécembre :

GYMNASE
Les classes de Cycle 2 et Cycle 3, ont pu se reudre
et utiliser les infiastrLtctllres
du Gy'rlnase de Br"ris les Baronnies
Ies Lundis, le matin. à partir du 30 Novernbre.

Rencontres sportives USEP
<< Athlétisme >> pour le Cycle 1

à l'école de Nyons, le Jeudi 5 Novembre
<< Football >> pour le Cycle 2 et le Cycle 3

à l'école de Sahune, le Lundi 23 Novembre
(Participation à « Mon Euro 2016 )

EMALA
Jean Pierre Lecrenais est venu à l'école, dans les classes

de Cycle 2 Cycle 3, le Vendredi 6 Novembre pour
une présentation de jeux de plateau.
Le Lundi 16 Novembre, une autre journée a été consacrée

à la découverte et la pratique de jeux du patrimoine.

Le Vendredi 20 Novembre. dans le cadre
de la manifestation : << Contes et Rencontres >>

Florant Mercadier est venu conter des histoires
à tous les élèves de l'école.
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Ecole et Cinéma
La classe de Cycle 3
est allée voir :

<< Le Yoleur de Bicyclette>>,

celles de Cycle 1 et Cycle 2:
<<Goshu le Violoncelliste >>

Â not., sur vos agendas :

Ecole et Cinéma
Les classes de Cycle 2 et Cycle 3
iront voir :

<<Azur etÀsma»>
le Vendredi 5 Février 2016

EMALA
Le Lundi ler Février 2016,.iournée polrr le Cycle 1 .

(Organisation en cours)

« Education au Territoire_>> : Dans le cadre de sa rnission éducative, le PNR (Parc Naturel Régional)
des Baronnies Provençales propose le financernent de projets d' << Education au Territoire >»

sous la fornre d'interuentions dans les écoles.

Cette année, les enseignants ollt déposé un dossier sur le thème :

« Des Contes... entre Histoire(s) et Géographie »

(Connaître notre village puis créer un conte rnerveilleux en lien avec la toponymie)
Le financement de 10 demi-iournées d'intervention a été accordé à notre école.

â,*,
res Baronnies

provencales
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